
 

 

 

PROFIL 
 

UI- und Design-Systems-Designerin mit über 8 Jahren Erfahrung in Produkt-, Marken- und Digitaldesign. 
Spezialisiert auf die Entwicklung skalierbarer Interfaces und strukturierter Designsysteme, die Marke und 
Produkt über Web, Mobile und plattformübergreifende Anwendungen hinweg verbinden. Verbindet visuelles 
Design, Systemdenken und Frontendverständnis, um konsistente, wartbare und qualitativ hochwertige 
digitale Produkte zu entwickeln. Arbeitet eng mit Entwickler:innen und Stakeholdern zusammen, um 
Konzepte in skalierbare, produktionsreife Systeme zu überführen. 

BERUFSERFAHRUNG 
 

Freelance UI- und Brand-Designerin 
München · 2024–heute 

●​ Entwicklung von visuellen Identitäten und Websites einschließlich Typografie, Farbdefinition und strukturierter 
Layoutsysteme 

●​ Entwicklung strukturierter UI-Ansätze und skalierbarer Designmuster über Projekte hinweg 
●​ Übersetzung von Designkonzepten in produktionsreife Interfaces mit WordPress, HTML, CSS und JavaScript 
●​ Entwicklung skalierbarer Markensysteme für internationale Projekte (z. B. GRVL Series) 
●​ Zusammenarbeit mit Kund:innen und Agenturen an UI-, Branding- und digitalen Produktlösungen 
●​ Integration KI-gestützter Workflows (Claude + Figma + Frontend-Prototyping) zur Beschleunigung von ​

Design- und Entwicklungsprozessen 

Head of Design & Art Director 
Ampler Bikes · Berlin/Tallinn · 2022–2023 

●​ Führung eines interdisziplinären Designteams über Produkt-, Marken- und Marketingbereiche hinweg 
●​ Aufbau und Implementierung eines plattformübergreifenden Designsystems (Web, Mobile App, ​

On-Bike Interface) 
●​ Weiterentwicklung der Markenidentität inkl. Typografie, Farbwelt und Designrichtlinien 
●​ Abstimmung von Design und Entwicklung durch strukturierte Workflows zur Verbesserung von Konsistenz ​

und Skalierbarkeit 
●​ Optimierung des E-Commerce-Kaufprozesses und der Usability über digitale Plattformen hinweg 
●​ Verantwortung für Kampagnen, digitale Produkte sowie physische Touchpoints (Retail, Packaging) 

Senior UI- und Brand-Designerin 
Ampler Bikes · Berlin · 2020–2022 

●​ Gestaltung von User Interfaces für E-Commerce-Plattform und Mobile App 
●​ Mitentwicklung der Designsystem-Grundlagen und komponentenbasierten UI-Struktur 
●​ Erstellung visueller Assets für Kampagnen, digitale Produkte und Kommunikation 
●​ Enge Zusammenarbeit mit Entwickler:innen zur Sicherstellung der Umsetzungsqualität 

Anna Saar 
UI- und Design-Systems-Designerin 
Skalierbare Interfaces und markengetriebene digitale Produkte 

München, Deutschland 
hi@design-system-thinking.com 
linkedin.com/in/annasaar 
instagram.com/designsystemthinking 
design-system-thinking.com 
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UI- und Brand-Designerin 
Solution360 · Berlin · 2019–2020 

●​ Gestaltung und Optimierung von über 5 E-Commerce-Plattformen (Shopware, Shopify) 
●​ Verbesserung des Kaufprozesses mit Fokus auf Usability und Conversion 
●​ Zusammenarbeit mit Marketing- und Entwicklungsteams zur Abstimmung von Design und Unternehmenszielen 
●​ Unterstützung bei Frontend-Implementierung und technischer Umsetzbarkeit 

UI- und Grafik-Designerin 
Heimann + Schwantes · Berlin · 2017–2018 

●​ Gestaltung digitaler und redaktioneller Anwendungen für Web und kulturelle Plattformen 
●​ UI-Design für die Web-App „Heartfield Online“ mit Fokus auf Struktur und Zugänglichkeit von Inhalten 
●​ Entwicklung interaktiver Web-Erlebnisse (u. a. scrollbasierte Animationen) 
●​ Gestaltung von Print- und Digitalmedien für kulturelle Institutionen und Architekturbüros 
●​ Steuerung von Druckvorstufe und Abstimmung mit Produktionspartnern 

AUSBILDUNG 
 

UX/UI Design (Zertifikat) 
Supercode · Düsseldorf · 2024 

Frontend Development (Zertifikat) 
Business Trends Academy · Berlin · 2019 

Diplom Visuelle Kommunikation (Schwerpunkt digitale und interaktive Gestaltung) 
Hochschule für Gestaltung Offenbach · Offenbach · 2016 

FÄHIGKEITEN 
 

Design Systems & Struktur 
Designsysteme · Komponentenbibliotheken · Design Tokens · Informationsarchitektur 

UI & Produktdesign 
User Interface Design · Interaction Design · Responsive Design · Prototyping 

Brand & Visuelles Design 
Markenentwicklung · Typografie · Visuelle Systeme · Layoutdesign 

Entwicklung & Zusammenarbeit 
HTML · CSS · JavaScript · WordPress · Zusammenarbeit zwischen Design und Entwicklung 

TOOLS 
 

Figma · FigJam · Adobe Creative Suite · Notion · Asana · Google Workspace 

SPRACHEN 
 

Deutsch (Muttersprache) · Englisch (Fließend) 
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